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) de Pazrael)
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Jios Loco (reino de Diinkarazan)

E LA DiosAa CaLavera (reino de Kali)

L
'E [cuatm’capas}

ARB é R'E A (tres capas)

Rio Océano
Monte Olimpo

A La Comitiva Feliz (poder errante)

Cara 1: OLivPO
B Thrasos

® Las Estancias Adornadas (puesto de Sensate)

A Arvandor (reino elfo)

# Roble Ancestro (ciudad independiente de los treants)
® £l Arbol Pilido (Solonor)

® Gnarl (Erevan)

@ Arboleda de Lolth (abandonada)

@® La Puerta Rugiente (paso a las Tierras de las Bestias)
® El Mar Chispeante (Sashelas de las Profundidades)
® El Torrente de Ingmar (paso a Alfheim en Ysgard)

@ Siempreoro/Canathas (Hanali/Afrodita)
A Olimpia (reino del pantedn griego)

@ Arkenos

# Thalassia

# Polykeptolon

@ Monte Olimpo

@ Estancias o templos para cada uno de los dioses griegos
A El Agua Resplandeciente (reino de Llira, Sune, y Tymora)

CapA 2: 0ssA (AQUALLOR)
M Elshava
A Caletto (reino de Poseidon)
# Corilla
# Ligrima de Perla
4 Cursofrio

CaAPA 3: PELION (MITHARDIR)
A Amun-thys (reino de Nephythys)
4 Bal-tiref

ARCAD IA (tres capas; dos no exploradas)

CaPA 1: MARDUK
A Marduk
A Monte Clanggedin

[

B l T 0 P iA (dos capas)

CAPA 1: DoTHION

M Yeoman

A Dothion (reino gnomo)
CAPA 2: SHURROCK

CA RC E Rl (seis capas)

Rio Estigia
Monte Olimpo

Capa 1: OTHRYS

A Reino de los Titanes
CaPA 2: CATHRIS
CaPA 3: MINETHYS

@® Templo de Ceo
Cara 4: CoLoTHYs

M Gaola

M Straifling

@ Templo de Crio

A Templo de Grolantor
CAPA 5: PORPHATYS

® Templo de Océano
CAPA 6: AGATHYS

'E L is 'E 0 (cuatro capas)

Rio Océano
Yggdrasil

Cara 1: AMORIA
M Déjame Libre
A Reino de [sis
A Ciudad de 1a Estrella (Ishtar)
Cara 2: ERONIA
A Reino de Enlil
Cara 3: BELIERIN
CAPA 4: THALASIA

G 'E H 'E N HA (cuatro capas)

Rio Estigia
Monte Olimpo

Cara 1: KHALAS
A Palacio de la Ligrima (reino de Sung Ck
CAPA 2: CHAMADA
Cara 3: MuUNGOTH
CaPA 4: KRANGATH
A Reino de Shargaas



A Reino de Varuna
A Reino de Rudra
A Reino de Yama

meHTE CE L'E STIAL (siete capas)

Capa 1: Lunia
M Fe de Corazon
Capra 2: MERCURIA
A Reino de Bahamut
A Reino de Vishnu
A Reino de Suria
CarA 3: VENIA
A Reino de Yondalla
CAPA 4: SOLANIA
A Reino de Kuan Yin
A Reino de Morddium
CAPA 5: MERTION
Capa 6: Jovar
Capa 7: CHRONIAS

LAS TI 'E RRAS EXTE RI e R'E S (nueve capas)

M Sigil (ciudad independiente)
M Excelsior (ciudad de entrada al Monte Celestial; independiente)
@ Puerta Cambio (ciudad de entrada a Bitopia; independiente)
M Firmeza (ciudad de entrada a Arcadia; independiente)
M Extasis (ciudad de entrada al Eliseo; independiente)
M Faunel (ciudad de entrada a las Tierras de las Bestias; independiente)
M Silvania (ciudad de entrada a Arborea; independiente)
M Glorium (ciudad de entrada a Ysgard; independiente)
B Automata (ciudad de entrada a Mechanus; independiente)
M Rigus (ciudad de entrada a Acheronte; independiente)
M Xaos (ciudad de entrada al Limbo; independiente)
B Desbarajuste (ciudad de entrada a Pandeménium; independiente)
M Torax (ciudad de entrada a Baator; independiente)
M Antorcha (ciudad de entrada a Gehenna; independiente)
M Desesperanza (ciudad de entrada al Yermo Gris; independiente)
M Curst (ciudad de entrada a Cérceri; independiente)
M Plaga-Muerte (ciudad de entrada al Abismo; independiente)
M Tir na og y Tir fo Thiunn (reinos de los dioses celtas)
A Reino de las Nornas
A Reino de Sheela Peryroyl
A La Montana de los Enanos
A Tronbridge
A Pantano de Semuanya LEYENDA:
A Reino de Gzemnid (contempladores) PLAN® [numero de ca
A Cavernas del Pensamiento (reino de Ilsensine) Elemento del paisaje in

A Tl Palacio de Justicia (reino de Yen-Wang-Yeh)
A Laboratorio de Tvashtri
A Dominio de Thot
A Thebestys
A Fl Reino Oculto (reino de Annam)
A Mausoleo de Chronepsis
A La Corte de la Luz (reino de Shekinester)

CaPA (numero de capa @
A Reino (pode:

4 Ciu

® Loc

W Ciudad o loa

Estas tablas se expandi



@ lorre de Xeno
@ Arboleda Alta

A Asgard
4 Hininborg
@® Estancias de los dioses escandinavos, incluyendo Valhalla y Gladsheim

® Bifrost
A Jotunheim
@ Uigard
J ¢ Meerrauk
T 4 Okalmir
A Puertas de la Luna (reino de Selune)

¢ Mahogany
@ La escala infinita

A Merrated
4 Rumm
& Eowr
4 Bremsiris

A Vanaheim

4 Noatun
@ Sussrumnir (estancias de Freya)

Capa 2: MUSPELHEIM
A Muspelheim
@ Njarlok
@ Torredn de Surt

Cara 3: NIDAVELLIR
A Nidavellir (reino enano; reino gnomo)

(nueve capas)
4 Traecenizas
A Svartalfheim (mundo de los elfos negros)
4 Dokkar
& Ygpwirt
I
n
20¥0
LEYENDA:

PLAN® (numero de capas)
Elemento del paisaje importante (remarcado en negrita)
CapA (numero de capa en el plano y nombre)

A Reino (poder o habitantes)
# Ciudad Reino (influenciada por los poderes de la zona)

@ Localizacion
B Ciudad o localizacion independiente

Estas tablas se expandiran conforme el multiverso se explore.
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EL ABISIM®

Baphomet (minotauros)

Beshaba (de Toril)

Chemosh (de Krynn)
Demogorgona (rayas ixitxachitl)
panteon drow: Kiaransalee, Lolth
Eshebala (mujeres zorro/hombres lobo)
Grankhul (espantajos)

Gran Madre (contempladores)
Hiddukel (de Krynn)

Jubilex (todas)

Kali [hindu)

Kostchtchie (gigantes de los hielos)
Laogzed (trogloditas)

Merrshaulk [abominaciones)
Ramenos (bullywugs)

Sess'inek (hombres lagarto)
Skiggaret [espantajos)

Umberiee (de Toril)

Urdlen (gnomos)

Vaprak (ogros/trolls)

Yeenoghu (gnolls)

AGUA

Blibdoolpoolp (kuo-toas)

Eadro (locathahs/sirenos)

[sisthia (sefior elemental]

Olhydra (criaturas acudticas malvadas)
Padisha Kalbari (marids)

Persana (tritones]

AS'
Bane (de
Bhaal (&
Dios Neg
Leira (de
Myrkul

BA.

Bargrivy
Hécate
Kurtulme
Sekolah
Set (egiy
Takhisis
Tiamat #

BI1

Ama-Ts
Callardu
Epimete
llamate:
Inari (jar
Kiri-Jol
Tefnut §
Pantedr

CA

Faluzus
Grolan®
Karonts
Malar {
Parrafa
Raiden
Talona
Titanes

Vhaerc

CE

Vecna

Cl

Bwimly



Los P®DERES

ASTRAL Una relacion de las
Bane (de Toril; muerto) (COI’] la mitOIOgia de p]

Bhaal (de Toril; muerta)

Dios Negro (ninguna; moribundo)
Leira (de Toril; muerto)

Myrkul (de Toril; muerto)

BAAT®R

Bargrivyek (goblins)
Hécate (griega)
Kurtulmak (kobolds)
Sekolah (sahuagines)
Set (egipcia)
Takhisis (de Krynn)
Tiamat (dragones)

BITOPIA

Ama-Tsu-Mara (japonesa)

Callarduran Smoothhands (gnomos svirfnebli)

Epimeteo (titanes)

[lamater (de Toril)

Inari (japonesa)

Kiri-Jolith (de Krynn)

Tefnut (egipcia)

Panteén gnomo: Baervan Vagabundosalvaje,
Garl Orobrillante, Flandal Pieldeacero, Gaerdal Manody
Segojan Visitador de la Tierra

CARCERI

Faluzure (dragones)

Grolantor (gigantes de las colinas)

Karontor (fomorianos)

Malar [de Toril)

Parrafaire (todas)

Raiden (japonesa)

Talona (de Toril)

Titanes: Cronos, Océano, Tetis, Hiperion, Mnemosina, Temis, Japeto, Ceo,
Crio, Febe, Tea

Vhaerun (drows)

CENIZA

Vecna (de Oerth)

CIEN®

Bwimb (sefior paraelemental)



N L&S PLAN®S

/inidades conocidas
‘edencia y/o los fieles)

LIMB®

Agni (hindu)

Fenmarel Mestarine (elfos)
Indra (hindu)
Shina-Tsu-Hiko (japonesa)
Sirrion (de Krynn)
Ssendam (slaads)

Susanoo (japonesa)
Tempus (de Toril)

Vayu (hindu)

Ygorl (slaads)

mAGMA

Chilimba (sefior paraelemental)

MECHANUS

Helm (de Toril)

Horus (egipcia)

Mystra (de Toril)

Nai No Kami (japonesa)
Primus (modrones)
Psilofyr (miconidos)
Rudra (hindu)

Shang-ti (china)
Varuna (hindu)

Yama (hindu)

MO&NTE CELESTIAL

Amaterasu (japonesa)
Bahamut (dragones)

Berronar Auténticaplata (enanos)

Brihaspati (hindu)
Chung Kuel (china)
Jazirian (couatl)
Kuan Yin (china)
Mitra (hindu)
Moradin (enanos)
Paladine (de Krynn)
Shifukujin (japonesa)
Surya (hindu)

Trishina (delfines/elfos acudticos -
0 marinos; también en el Eliseo)

Tyr (de Toril)

Panteon halfling: Arvoreen,
Cyrrollalee, Yondalla

PANDEMANTIITIT.

LAS TI
BESTI.

Balador (hombres o
Chislev (de Krynn)
Deneir (de Toril)
Ferrix (hombres tign
Generales de los esp
Habbakuk (de Kryna
Kura Okami (japone
Milil (de Toril)
Puchan (hindu)
Quorlinn (kenkus)
Remnis (dguilas/crig
Skerrit (centauros)
Stronmaus (gigantes

LAS TI
EXTER

Annam (gigantes; os
Chronepsis (dragone
Dugmaren Mantobrii
Dumathoin (enanos)
Gilean (de Krynn)
Gond (de Toril)
Gzemnid (contempla
llsensine (desuellama
Nornas (escandinave
Oghma (de Toril)
Semuanya (hombres
Sheela Peryroyl (halz
Shekinester (nagas)
Shinare (de Krynn)
Silavanus (de Toril)
Thoth (egipcia)
Tvashtri (hindu)
Vergadain (enanos)
Yen-Wang-Yeh (chir
Pantedn Celta: Dagh
Morrigan, (8

EL YEF

Abbathor (enanos)
Arawn (celta)
Cegilune (brujas)
Cyric (de Toril)
Furips.luriega)
Hades (griega)

Hela (escandinava)
Karaulyek (urds)
Mask (de Toril)
Morgion (de Krynn]
Panzuriel (criaturas
Ratri (hindu)

Shar (de Toril)



LAS TIERRAS DE LAS
BESTIAS

Balador (hombres aso)

Chislev (de Krynn)

Deneir (de Toril)

Ferrix (hombres tigre)

Generales de los espiritus animales (china)
Habbakuk (de Krynn)

Kura Okami (japonesa)

Milil (de Toril)

Puchan (hindu)

Quorlinn (kenkus)

Remnis (Aguilas/criaturas de los cielos)
Skerrit (centauros)

Stronmaus (gigantes de piedra)

LAS TIERRAS
EXTERI®ORES

Annam (gigantes; oculto)

Chronepsis (dragones)

Dugmaren Mantobrillante (enanos)

Dumathoin (enanos)

Gilean (de Krynn)

Gond (de Toril)

Gzemnid (contempladores)

[isensine (desuellamentes]

Nornas (escandinava)

Oghma (de Toril)

Semuanya (hombres lagarto)

Sheela Peryroy! (halflings)

Shekinester (nagas)

Shinare (de Krynn)

Silavanus (de Toril)

Thoth (egipcia)

Tvashtri (hindu)

Vergadain (enanos)

Yen-Wang-Yeh (china) 0

Pantedn Celta: Daghdha, Diancecht, Goibhniu, Lugh, Manannan mac Lir, \’Y‘
Morrigan, Oghma

EL YERM® GRIS

Abbathor (enanos)
Arawn (celta)
Cegilune (brujas)
Cyric (de Toril)
__ Furias.fgriega) = : - = S e -
Hades (griega)
Hela (escandinava)
Karaulyek (urds)
: Mask (de Toril)
Morgion (de Krynn)
Panzuriel (criaturas marinas en general)
Ratri (hindu)
Shar (de Toril)



Isisthia (senor elemental)
Olhydra (criaturas acuaticas malvadas) C l E
Padisha Kalbari (marids) -

Persana (tritones) Bwimb (s

AIRE ELI

Akadi (sefior elemental) Belenos (¢

Califa Husam (djinns) B]‘iigi (esca

Shu (egipcia) Brigantia »
Stillsong (todas) C{launlea

Yan-C-Bin (criaturas aéreas malvadas) Hiatea (fir

Isis (egipct

Kuan-Ti (c

Lathander

Liu (china

AQUERONTE i

] Mishakal §

Amatsu-Mikaboshi (japonesa) Nut (egipc

Bahgtru (orcos) D-Wata-Ts
Gruumsh (orcos) Savitri (hi-

Khurgorbaeyag (goblins) Surminare

Laduguer (duergars) Trishina [

Lei Kung (china) en

Luthic (orcos) Tsuki-Yom

Maglubiyet (goblins) Urogalan §

Nomog-Geaya (hobgoblins) Ushas (him

ARBOREA

Aerdrie Fraenya (elfos; también en Ysgard)

Chih-Nii (china)

[allanis (gigantes de piedra)

Llira (de Toril)

Nebelun (gnomos)

Nephythys (egipcia)

Sune (de Toril)

Syranita (aarakocras)

Tymora (de Toril)

Pantedn elfo: Corellon Larethian, Sashelas de las Profundidades,
Erevan Ilesere, Hanali Celanil, Labelas Eroneth, Sehanine,
Solonor Thelandira

Pantedn griego: Afrodita, Apolo, Ares, Artemisa, Atenea, Démeter,
Dionisio, Hefesto, Hera, Hermes, Poseidon, Rea, Zeus

ARCADIA

Azuth (de Toril)

Clanggedin Barbadeplata (enanos)
Izanagi e Izanami (japonesa)

Lu Hsing (china)

Meriadar (mongrelmans)

Osiris (egipcia)

Ra (egipcia)

Reorx (de Krynn)

PLANESCAPE es una mara registrada por TSR, Inc. © 1994-1995 TSR, Inc. Todos los derechos reservados.



ELISE®

Belenaos (celta)

Bragi (escandinava)

Brigantia (celta)

Chauntea (de Toril)

Hiatea (firbolgs)

Isis (egipcia)

Kuan-Ti (china)

Lathander (de Toril)

Liu {china)

Majere (de Krynn)

Mishakal (de Krynn)

Nut (egipcia)

0-Wata-Tsu-Mi (japonesa)

Savitri (hindu)

Surminare (focas hombre)

Trishina (delfines/elfos acuaticos o marinos; también
en el Monte Celestial)

Tsuki-Yomi (japonesa)

Urogalan (halflings)

Ushas (hindu)

ENERGIA
NEGATIVA

Siva (hindu)

ETERE®

Lunitari (de Krynn)
Nuitari (de Krynn)
Solinari (de Krynn)

FUEG®

Imix (criaturas igneas malvadas)
Kossuth (sefior elemental)
Sultdn Marrake (efreets)

GEHENNA

Gaknulak (kobolds)

Kanchelsis (vampiros)

Loviatar {de Toril)
Maanzecorian (desuellamentes)
Math Mathonwy (celta)
Mellifleur (caddveres -muertos vivientes-)
Memnor (gigantes de las nubes)
Sargonnas (de Krynn)

Shargaas [orcos)

Skerrit (hombres rata)

Sung Chiang (china)

HIEL®

Cyronax (sefior paraelemental)

HUM®

Ehkahk (sefior paraelemental)



0 marinos; también en el Eliseo) \
Tyr (de Toril) :
Panteon halfling: Arvoreen,

Cyrrollalee, Yondalla

PANDEMONIUM . &

Auril (de Toril)

Diirinka (derros) /
Gorellik (gnolls)

Ho Masubi (japonesa)

Hruggek (espantajos)

7
Loki (escandinava; también en Ysgard) i -boﬂ
La Reina del Aire y la Oscuridad qum
(parte de la Comitiva Feliz -ver Poderes Errantes-)

Talos (de Toril)
Zeboin (de Krynn)

PRIMER PLAN® MATERIAL

Ch'eng Huang (china)

Eldath {de Toril)

Heracles (griega)

Madre Tierra (de Toril)

Mielikki (de Toril)

Reyes Dragones (china)

Tierra (de los indios de norteameérica)

Torm (de Toril)

Partida Feroz /Wild Hunt/ (celta)

Zinzerena {drows)

Panteon Azteca: Axayactl, Centeotl, Chalchiutlicue, Huitzilopoctli, Ixtliton,
Metzli, Mictanchiuatl, Mictlan techtli, Nezahualcytl, Nezahuldili,
Ometeotl, Quetzaltcoatl, Tezcatlipoca, Tlaloc, Tlazolteotl, Xochipilli,
Xochiquetzal

SEMIPLAN®S

Sefior Elemental Primigéneo (todas)

Fu Hsing (china; tierra de los Inmortales)

K'ung Fu-Tzu (china; tierra de los Inmortales)

Lao Tzu (china; tierra de los Inmortales)

Pa Hsien (china; tierra de los Inmortales)

Pantedn de los indios norteamericanos: Mundos Superiores e Inferiores : Coyote,
Cuervo, Estrella Matutina, Fuego, Gran Espiritu, Luna, Serpiente, Sol, Trueno, Viento

TIERRA

Geb (egipcia)

Grumbar (sefior elemental)

Kabril Khan (daos)

Ogremoch (criaturas terrestres malvadas)

Hades (griega)
Hela (escandinav
Karaulyek (urds)
Mask (de Toril)
Morgion (de Kry1
Panzuriel (criatur
Ratri (hindu)
Shar (de Toril)
Yutrus (orcos)

YSGA

Aasterinian (drag
Aerdrie Faenya (el
Anhur (egipcia)
Bast (egipcia)
Branchala (de Kry
Hachiman (japone
Loki (escandinava
0-Kuni-Nushi (jap
Selune (de Toril)
Shou Hsing (china
Soma (hindu)
Panteén escandin:
Sif, Surt,’

DESCd

Brahman (hindi)
lo (dragones)
Ptah (egipcia)

PODEF

Acechador (todas li
Baravar Capadeson
Brandobaris (halfli
Daragor (licantrope
Diancastra (gigante
Koriel (seres ki-rin;
Leon de las Aguas |
Muamman Duathal
Skoraeus Huesosde|
Zivlyn (de Krynn)
La Comitiva Feliz: (
Fionnghua
La Reina d
Oscuridad,
(solo en las
y Arbérea)



Hades |griega)

Hela (escandinava)

Karaulyek (urds)

Mask (de Toril)

Morgion (de Krynn)

Panzuriel (criaturas marinas en general)
Ratri (hindu)

Shar (de Toril)

Yutrus [orcos)

YSGARD

Aasterinian (dragones)

Aerdrie Faenya (elfos; también en Arbdrea)

Anhur (egipcia)

Bast (egipcia)

Branchala (de Krynn)j

Hachiman (japonesa)

Loki (escandinava; también en el Pandemoniumj

0-Kuni-Nushi (japonesa)

Selune (de Toril)

Shou Hsing (china)

Soma (hindi)

Panteon escandinavo: Egir, Balder, Forseti, Frey, Freya, Frig, Héimdal, Idun, Odin,
Sif, Surt, Tor [Thor/, Trym, Tyr

DESCONO®CID®

Brahman (hindu)
lIo (dragones)
Ptah (egipcia)

PODERES ERRANTES

Acechador (todas las razas de goblinoides; s6lo en los Planos Inferiores)
Baravar Capadesombra (gnomos)

Brandobaris (halflings)

Daragor (licantropos; solo en los Planos Inferiores)

Diancastra (gigantes)

Koriel [seres ki-rin; s6lo en los Planos Superiores)

Ledn de las Aguas (criaturas del mar en general; sélo en los Planos Superiores)
Muamman Duathal [enanos)

Skoraeus Huesosdepiedra (gigantes de piedra)

Zivlyn (de Krynn)

La Comitiva Feliz: Caoimhin, Damh, Eachthighern, Emmantiensen,
Fionnghuala, Nathair Sgiathach, Oberdn,

La Reina del Aire y de la

Oscuridad, Skerrit, Squelaiche, Titania, Verenestra
(s6lo en las Tierras de las Bestias, Ysgard
vy Arbdrea)




Gllll HAII-AS D'l GI-ORIA?
&M HABLAS D GRANDRZA?
H' CONOCHS LA CRUDA RAALIDAD.

iDqscubre el Multiverso! Penetra en universos inconmensurables de vanqdad infinita, mas alla . - .}

’ de los mundos del plane material del AD&D. Explora Sigil, La Ciudad de las Puertas, repleta de

portales a todas y cada una de las capas de todos y cada uno de las p!anos Todo lo que
necesitas es la llave adecuada, y ... ,

mANUAL DEL lUGADOR GUIA DE LO®S PLANOS,unagmamgmductariadg _
32 paginas que dirigida tanto a los jugadores como al DM muestra el gran plan del mtﬂuvcmo . :

MANUAL DEL DM GUIA DE LS rLAuos.unubmaempagmsaemfmman.'
s6lo para los ojos del DM. .

MAS ALLA DE SIGIL, un manual de 96 paginas que presenta la ciudad de Slgﬂ y.el plano
que la rodea como el punto de partida ideal de una campaiia por los planos. Desde Sigil, los aventureros,
tantp prmupldnteq como veteranos, pueden explorar los Planos Exteriores,

SUPLEMEN+® DE MONS+RU®S, 32 paginas, un suplemento a todo color del
Compendio de Monstruos.

& Cuatro pdsters con diversos aspectos de los Planos.

4 Una pantalla para el DM, de cuatro paneles, disefiada especialmente para campafias a través de los planos.
Hasta el momento, solo 10s mas poderoses hechiceros podian atishar en la magnificencia del multiverso,
ipero todo esto ya se ha acabado! Las distancias inimaginables, los obstaculos infranqueables que solo
los superpoderosos podian tener una leve posibilidad de superar ya son cosa de otros tiempos,
Ahora, incluso €l mas inexperto de los aventureros puede penetrar en los planos, aunque el
sobrevivir mucho tiempo, ya sea otra cuestion...

iTenlo en cuenta, patan! Poderes, legados, planares, suplicantes y monstruos de fabula

acechan justo al otro lado del portal. Crizalo y participa de la emocion infinita de las

aventuras-con Planescape.
Ediciones Zinco S.A.
/ Avda. de Roma, 157, 9° 08011
i Barcelona, Espana
-
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