








\..1\1·1\11'\.1:J1~U '-tVV: LA IlCKKlllLt r::~LAKANUA \II.:IIIU U\.: 1~<IIII.:Srl

CAPA/REINO 422: REINO DE YEENOGHU

CAPA/REINO 503: TORRFMOR (reino de Pazrael)

• El Nido de Onslrakker

CAPA/REINO 586: LA PRISIÓN DEL Dlus Loco (reino de Diink;
CAPA/REINO 643: LAs CAVERNAS DE IJI DIOSA CAI.AVERA (rein

CAPA 1: DUMP
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Río Estigia

CAPA 1 : AVAlJ..S

.. Reino de Lei Kung
CAPA 2 : TIJULDANNIN

CAPA J : TINT1BULOS

CAPA 4 : DCANTI-lUS
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J de PazraeJ) BITEDPÍA (dos capas)

)IOS Loco (reino de Diinkarazán)
ELA DIOSA CAlAVERA (reino de Kali)

".Il •'Jii (cuat.ro capas)

CAPA 1: DOTlIION

• Yeaman
... Dothion freino gnomo)

CAPA 2: SHURROCK

-ARB ED REA (¡"S capas)

CARCERI
Río Estigia
Monte Olimpo

(seis capas)

Río Oecano
Monte Olimpo

• La Comitiva Feliz (poder errante)

CAPA 1: OUMPO

• Thrasos
• Las Estancias Adornadas (puesto de Sensate)
... Arvandor (reino elfo}

• Roble Ancest.ro (ciudad independiente de los t.reants)
• El Árbol Pálido (Solanar)
• Gnarl (Ereván)
• Arboleda de Lolth (abandonada)
• La Puerta Rugiente (paso a las Tierras de las Bestias)
• El Mar Chispeante (Sashelas de las Profundidades)
• El Torrente de Ingmar (paso a Alfheim en Ysgardl
• Siempreoro/Canalhas (Hnnali/Afroditn)

... Olimpia (reino del panteón griego)
• Arkenos
• Thalassia
• Polykcplolón
• Monte Olimpo
• Estancias o templos para cada uno de los dioses griegos

... El Agua Resplandeciente (reino de L1ira, Sune, y Tymora)

CAPA 2: OSSA (AQUALI.OR)

• Elshava
... CaleHO (reino de Poseidón)

• Carilla
• lágrima de Perla
• Cursofrío

CAPA 1: OTHIIYS
... Reino de los Titanes

CAPA 2: CATHRIS
CAPA 3: MI~ETHYS

• Templo de Ceo
CAPA 4: COlOTHYS

• Gaola
• Srraining
• Templo de Crío
.... Templo de Grolantor

CAPA S: POKPHATYS
• Templo de Decano

CAPA 6: AGAlllYS

-ELIS EED leuatro cap,,)

Rio Oecano
Yggdrásil

CAPA 1: AMORIA

• Drjame Ubre
• Reino de Isis
... Cíudad de la Estrella (lshtarl

CAPA 2: ERONIA
... Reino de Enlil

[APA 3: BEUERIN
CAPA 4: THAlASIA

CAPA 3: PELlÓN (MrrHARDlR)
... Amun-thys (reino de NephythysJ

• Bal-tiref

GEHENNA
Rio Estigia
Monte Olimpo

(cuatro capas)

ARCAD IAhres capas; dos no exploradas)

CAPA 1: MAROUK
... Marduk
... Monte Clanggedin

CAPA 1: KHAlAS
... Palacio de la Lágrima {reino de Sung Cl:

CAPA 2: CHAMADA
CAPA 3: MUNGOTlI
CAPA 4: KIIANGATH

... Reino de Shargaas



A Reino de Varona
A Reino de Rudra
A Reino de Yama

meNTE CE~ESTIA~ [siete capas)

CAPA 1: LUNIA

• Fe de Corazón
CAPA 2: MERCURIA

A Reino de Bahamut
A Reino de Vishnu
..... Reino de Suria

CAPA 3: VENIA

..... Reino de Yondalla
CAPA 4: SOLANIA

A Reino de Kuan Yin
..... Reino de Morádium

CAPA 5: MERTloN

CAPA 6: JOVAR

CAPA 7: CHRONIAS

~-----------~, ---

•

•

• Sigil (dudad independiente)
• Excelsior (dudad de entrada al Monte Celestial; independiente)
• Puerta Cambio (dudad de entrada a Bitopia; independientcJ
• Firmeza (ciudad de entrada a Arcadia; independiente)
• Éxtasis (ciudad de entrada al Eliseo; independiente)
• Faunel (ciudad de entrada a las Tierras de las Bestias; independiente)
• Silvania (ciudad de entrada a Arbórea; independiente)
• Glórium (ciudad de entrada a Ysgard; independientcJ
• Autómata (ciudad de entrada a Mechanus; independiente)
• Rigus (ciudad de entrada a Acheronte; independieme)
• Xaos (ciudad de entrada al Limbo; independiente)
• Desbarajuste (ciudad de entrada a Pandemónium; independiente)
• Tórax (ciudad de entrada a Baator; independiente)
• Antorcha (ciudad de entrada a Gehenna; independiente)
• Desesperanza (ciudad de entrada al Yermo Gris; independiente)
• Curst (ciudad de entrada a Cárceri; independiente)
• Plaga-Muerte [ciudad de entrada al Abismo; independiente)
• Tir na og y Tir fa Thiunn (reinos de los dioses celtas)
..... Reino de las Nomas
..... Reino de Sheela Peryroyl
..... La Montaña de los Enanos

A lronbridge
A Pantano de Semuanya
A Reino de Gzemnid (contempladores)
A C<lvernas del Pensamiento (reino de Ilsensine)
A El P<llacio de Justicia (reino de Yen-Wang-Yeh)
A laboratorio de Tvashtri
A Dominio de ThO!

A Thebestys
A El Reino Oculto (reino de Annam)
A Mausoleo de Chronepsis
A La Corte de la Luz (reino de Shekinester)

LEYENDA:
PLANlD (numero de ca
Elemento del paisaje i.
CAPA (numero de capa 11

.. Reino (pode:
• Gu
• loe:

• Ciudad o 101

Estas tablas se expandii



(nueve capas)

• Jorre de Xeno
• Arboleda Alta

... Asgard

• Hininborg
• Estancias de los dioses escandinavos, incluyendo Valhalla y Gladsheim

• Bífrost
... Jotunheim

• Utgard
• Meerrauk
.Okalmir

... Puertas de la Luna (reino de Selune)

• Mahogany
• La escala infinita

... Merrated

• Rumm
• Eowr
• Bremsiris

... Vanaheim

• Noatun
• Sussrumnir (estancias de Freya)

CAPA 2: MÚSPELHEIM

... Múspelhcim

• Njarlok
• Torreón de Surt

(APA 3: NmAVELLJR

... NídaveJlir (reino enano; reino gnomo)

• Traecenizas
... Svartalfhcim [mundo de los elfos negros}

.Ookkar

• Yggwirt

LEYENDA:
PLA N Gil (numero de capas)
Elemento del paisaje importante (remarcado en negrita)
CAPA (numero de capa en el plano y nombre)

... Reino (poder o habitantes)
• Ciudad Reino (influenciada por los poderes de la zona)
• Localización

• Ciudad o localización independiente

Estas tablas se expandirán conforme el multiverso se explore.
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Bane (de
Bhaalldl
Dios Nr¡
leira (de
Myrkul

BargriV):
Hecale [
Kurtulm
Sek-olah
Se! (egil
Ta(hisis­
liamat I

BA.

AS''"" .." .,.

BI'" ..
..

Ama-T§
CallardL
Epimet
Ilamate·

EL ABIsme Inari (ja
Kiri·Jol

Baphomet (minotauros) Tefnut.
Pante6rBeshaba (de Toril)

Chrmosh (de Krynn)
Dcmogorgona (rayas ixitxachitl)
panteón drow: Kiarans¡¡ll'c, LoJth
Eshebala (mujeres zorro/hombres lobol
Grankhul (espantajos)

CAGran Madre IconrempJadores)
Hiddukel (de Krynn)
Jubilrx (todas) Falulul
Kali ¡hindú) GroJan'
KOSlchtchie (gigantes de los hielos) Karont.
Laogzed (lrogloditas) Malar e
Mcrrshaulk (abominaciones) Parrafa
Ramenos (bullywugs) Raiden
Sess'inck (hombres lagarlO) Talona
Skiggarct (espantajos) Tiranes
Umberice (de Toril)
Urdlen (gnomos) Vhaen:
Vaprak (ogrosjIrolls)
Yeenoghu (gnolls]

CE
AGUA Vecna

Blibdoolpoolp (kuo-toas) •
Eadro {Iocathahs/sirenosl
Isisthía (señor elemental) elOlhydra (criaturas acuáticas malvadas)
Padishá Kalbari (marids)

BwimIJPersana (tritones)



ASTRA ...
Sane (de Toril; muenol
Bhaal (de Toril; muerto)
Dios Negro (ninguna; moribundo)
Leira (de Toril; muerto)
Myrkul (de 10TH; muerto)

BAATE9R

).EDS PEDDt:Rt:S I

Una relación de las
(con la mitología de pI

Bargrivyek (goblinsl
Hécate (griega)
KUITulmak [kobolds)
Sekolah (sahuagines)
Set (egipcia)
Takhisis (de Krynn)
Tiamat (dra~ones)

-BITE9PIA
Ama-Tsu-Mara Qaponesa)
Callardunm Smoothhands (gnomos svirfneblil
Epimeteo (lilanes)
Jlamatl'T (de Toril)
loari Uaponesa)
Kiri-.Jolith (de KrynnJ
TcfnUT (egipcia)
Panteón gnomo: 8aervan Vagabumlosalvaje,

GarJ Orobrillante, Flandal Pie1deacero, Gaerdal Manod@i""iOíl¡;;=
Segojan Visitador de la Tierra

CARCERI
Faluzure (dragones)
Grolantor (gigantes de las colinas)
Karomar (famurianos)
Majar [de Toril)
Parrafaire (todas)
Raiden Uaponesa}
Talona (de Toril)
Titanes: Cronos, Oeeano, Tctis, Hiperión, Mnemosina, Temis, JapclO, Ceo,

Crío, Febe, Tea
Vhaerun (drows)

CENIZA
Veena (de Oerth)

CIENE9
Bwimb (señor paraelemental)



N J.es PJ.ANeS

meNTE CEJ.ESTIAJ.

rinidades conocidas
:edencía y/o los fieles)

J.ImBED
Agni (hindü)
Fenmarel Mestarine (elfos)
Indr<l (hindu)
Shina-Tsu-Hiko Uaponesa)
Sirrion (de Krynnl
Ssendam (slaads)
Susanoo Uapollesa)
Tempus (de Toril)
Vayo (hindú)
Ygorl (sl<lads)

mAGmA
Chilimha (señor paraelementall

mECHANUS
HeJm (de Toril)
HOlUS (egipcia)
Mystra (de Toril)
Nai No Kami Uaponesa)
Primus (modrones)
psiloryr (micónidos)
Rudra (hindú)
Shang-ti (china)
Varuna (hindú)
Yama (hindú)

Amaterasu Uaponesa}
Bahamut (dragones)
Berronar Auténticaplata (enanos)
Brihaspati (hindú)
Chung Kuel (china)
Jazirian (couarl)
Kuan Yio (china)
Mitra lhindu)
Moradin (enanos)
Paladine (de Krynn)
Shifllkujin Uaponesa)
Surya (hindú)
Trishina (dcllines/c1fos_acu:ít-ieos _

o marinos; también en el Elíseo)
Tyr (de Toril)
Panteón halfling: Arvoreen,

Cyrrol1alee, Yondalla

J.AS TI
BESTI.,
Balador (hombres o
Chisl('v (de KJynn)
Deneir (de Toril)
Ferrix (hombres tig.
Generales de los es¡:
Habbakuk (de Kryn.
Kura Okami Uapone
Mili! (de Toril)
Puchan (hindú)
Quorlinn (kenkus)
Remnis (águilas/cri::;;
Skerrit (centauros)
Stronmaus (gigante!

J.AS TI
EXTER
Annam (gigantes; 01

Chronepsis (dragone
Dugmaren Mantobri
Dumathoin (enanos)
Gilean (de Krynn)
Gond (de Toril)
Gzemnid (contempla
llsensine {desuelhlml
Nomas {escandinav::;;
Dghma (de Toril)
Scmuanya (hombres
Shec!a Peryroyl (hall
Shekinester (nagas)
Shinare (de Krynn)
Silavanus (de Toril)
Thoth (egipcia)
Tvashtri (hindú)
Vergadain (enanos)
Yen-Wang-Yeh (chir:
Panteón Celta: Dagh

Morrigan, O

Abbathor (enanos)
Arawn (celta)
Cegilune (brujas)

_ Cyric (de Toril)

-~~r.------ff------;--=--~~-~-_.FJ.UiasJ~riegal-­
Hades (griega}
Hela (escandinava)
Karaulyek (urds)
Mask (de Toril)
Morgion (de Krynnl
Panzuriel (criaturas I

Ratri (hindú)
5har (de Toril)



LAS TURRAS DE LAS
BE STIAS
Balador (hombres oso)
Chislev (de Krylln)
Deneir (de Toril)
Ferrix (hombres tigre)
Genentlcs dc los espíritus animales (china)
Habbakuk (de KlJ'nn)
Kura Okami Uaponesa)
Milil (de Toril)
Puchan (hindú)
Quorlinn (kenkus)
Remnis (águilas/criaturas dc los cielos)
Skerrit (centauros)
Stronmaus (gigantes dc piedra)

LAS TIERRAS
flXTE RI eRE S
Annam (gigantes; oculto)
Chronepsis (dragones)
Dugmarcll Mantobrillante (enanos)
Dumathoin (enanos)
Gilean (dc Krynn)
Gond (de Toril)
Gzernnid (contempladores)
Tlsensine (desueJlameniesJ
Nomas (escandinava)
Oghma (de Toril)
Semuanya (hombres lagnno)
Sheela Peryroyl lhaUlings)
Shekincsler (nagas)
Shinare (de Krynn)
Silavanus (de Toril)
Thoth (egipcia)
Tvashtri (hindú.)
Vergadain (enanos)
Yen-Wang-Yeh [china)
Panteón Celta: Daghdha, Diancecht, Goibhniu, Lugh, Manannan mac Lir,

Morrigan, Oghma

EL YERme GRIS
Abbathor (enanos)
Arawn (celta)
Cegilune (brujas)
Cyric (de Toril]

---F~gri.ega~1__~ _
Hades [griega)
Hela (escandinava)
Karaulyek (urds)
Mask (de Toril)
Margion (de Krynn)
Panzuriel (criaturas marinas en general)
Ratri (hindú)
Shar (de Toril), ,

--------~-~



lsisthia (señor demental)
01hydra (criaturas acuáticas malvadas)
Padishá Kalbari (marids)
Persana (tritones)

AIRt=
Akadi (señor elemental)
Califa Husam (djinns)
Shu (egipcia)
Stillsong (todas)
Yan-C-Bin (criaturas aereas malvadas)

AQUt=REDNTt=
Amatsu-Mikaboshi Uaponesa)
Bahgtru (orros)
Gruumsh (orros)
Khurgorbaeyag (goblins)
Laduguer (duergars)
Lei Kung (china)
Luthic (orros)
Maglubiyet (goblins)
Nomog-Geaya (hobgoblins)

-ARBEDREA
Aerdrie Fraenya (elfos; tambien en Ysgard)
Chih-Nii {china}
lallanis (gigantes de piedra)
L1ira (de Toril)
Nebelun (gnomos)
Ncphythys (egipcia!
Sune (de Toril)
Syranita (aarakocras)
Tymora (de Toril)
Panteón elfo: Corellon Larethian, Sashelas de las ProFundidades,

Erevan llesen:, Hana1i CeJanil, Labelas Eroncth, Schanine,
Solonor The1<:lndira

Panteón griego: AFrodita, Apolo, Ares, Anemisa, Atenea, Démeter,
Dionisio, HeFesto, Hera, Hermes, Poseidón, Rea, Zeus

ARCADIA
Azuth (de Toril)
Clanggcdin Barbadeplata (enanos)
Izanagi e Izanami Uaponesa)
Lu Hsing (china)
Meriadar (mongrelmans)
Osiris (egipcia)
Ra (egipcia)
Reorx (de Krynn)

PLANESCAPE 1:' " .... mara ~"'¡a por TSR, Inc.. ID 1994-1995 TSR, lne. Todos los~ renvados..

elE
Bwimb fs

ELÍ
Belenos (e­
Bragi fese
Briganlia
Chaunlea
Hiatea {fir
Isis (egipc­
Kuan·Ti fe
Lalhander
Uu (china
Majere (de
Mishakal
NUI (egipc
D-Wa'a-T~

Savirri (hi
Surmina
Trishina (,
Tsul:.i-Yo
Urogalan
Ushas (hi



,

Setenos (celtal
Bragi (escandinava)
Enganria (celta}
Chaumea (de Toril)
Hiatea (firbolgs)
Isis (egipcia)
Kuan-Ti ¡china)
Lathander (de Toril)
Uu (china)
Majere (de KrynnJ
Mishakal (de Krynn)
Nut (egipcia)
O-Wata-Tsu-Mi üaponesa)
Savitri (hindú)
Sunnim.lrt (focas hombre)
Trishina (delfines/elfos acuáticos o marinos; también

en el Monte Celestial)
Tsuki-Yomi (japonesa)
Urogalan (halflingsJ
Ushas (hindlil

-ENERGIA
NEGATIVA
Siva (hindú)

Lunitari (de Krynn)
Nuitari (de KrynnJ
$olinari (de Krynn)

fUEG$
1mix (criaturas ígneas malvadas)
Kossmh {señor elemental)
Sultán Marrake (cfreels)

GEHENNA
Gaknulak (koholds)
Kanchelsis (vampiros)
loviatar (de Toril}
Maanzecorian {desuellamentes)
Math Mathonwy (celta)
Mellif1eur (cadáveres -muertos viviemes-)
Memnor ¡gigantes de las nubes)
Sargonnas (de KIynn)
Shargaas torcos)
Skerrit (hombres rata)
Sung Chiang (china)

HIEL$
Cyronax (señor paraelemenlai)

HUm$
Ehkahk (señor paraelemenlal)



PANDEméNIum

PRImER PLANED mATERIAL

Aasterinian {dra
Aerdrie Faenya {
Anhur (egipcia)
Bast (egipcia)
Branchala lde KT}j
Hachiman Uapone
Loki (csc8ndinav~
O~Kllni~Nushi U<lP.
SC!unc (de Toril)
Sl'ou Hsing {th.ina
Soma (hindli)
Panteón escandi

Sir, Sun,

peDE

Brahman {hindú}
lo (dragones)
Ptah (egipcia)

DEsee

Hades19riega)
Hela (escandinav
Karaulyck (urds)
Mask (de Toril)
Morgion (de KQ1
Panzuriel (criatur
Ram (hindli)
Shar (de Toril)
YulJUs (orcos)

YSGA

Ch'eng Huang (china)
Eldath {de Toril)
Heracles (griega)
Madre Tierra (de Toril)
Mielikki (de Toril)
Reyes Dragones (china)
Tierra (de los indios de norreamérica)
Torm (de Toril)
Partida Feroz /Wild HUllt/ (celta)
Zinzerena (drows)
Panteón AIteea: Axayactl, eenteoll, ChaIchiutlicue, Huilzilopoct!i, IxtlilOn,

Metzli, Mictanchiuatl, Mictlan techtli, Nezahualcytl, Nezahuldili,
Ometeo¡], Quetzaltcoatl, Tezcatlipoca, TIaloc, llazolteotl, Xochipilli,
Xochiquctzal

Auril (de Toril)
Diirinka (derrosl
Gorellik (gnolls)
Ha Masubi Uaponesa)
Hruggek (espantajos)
Loki (escandinava; también en Ysgard)
La Reina del Aire y la Oscuridad
(parte de la Comitiva Feliz ·ver Poderes Errantes-)
Talos (de Toril)
Zeboin (de Krynn)

o marinos; también en el Eliseo)
Tyr [de Toril)
Panteón halfling: Arvoreen,

Cyrrollalee, Yondalla

SEmIPLANEDS
Señor Elemental Primigéneo {todas)
.Fu Hsing (china; tierra de los Inmortales)
K'ung Fu~Tzu (china; tierra de los Inmortales)
Lao Tzu (china; tierra de los Inmortales)
Pa Hsien (china; tierra de los Inmorrales)
Panteón de los indios norteamericanos: Mundos Superiores e Inferiores: Coyote,
Cuervo, Estrella Matutina, Fuego, Gran Espíritu, Luna, Serpiente, Sol, Trueno, Viento

TI ERRA
Geb (egipda) .
Grumbar (señor elememal)
Kabril lChan (daos)
Ogremoch (criaturas terrestres malvadas)

Acechador (rodas ]¡

Baravilr Cllpadcso~

Bran<lobaTis (halnh
Daragor {licántfOM
Diancastra {giganfe
Koriel (seres ki-rin;
León de las Aguas I
Muamman Duathlll
Skoraeus Huesosdq
Zivlyn (de Krynn)
La Comitiva Feliz: 1

Fionnghua
La Reina
Oscuridad,
(sólo en la!;
y Arbórea)

.. '



Hades [griega)
Hcla (escandinava)
Karaúlyrk (urds)
Mask (de Toril)
Morgion [de Krynn)
Panzuriel (criaturas marinas en general)
Ratri [hindú)
5har (de Toril)
Yutrus [orcos)

YSGARO
Aasterinian (dragonesJ
Aerdrie Faenya (elfos; tambien en Arbórt:a)
Anhur (egipcia}
Bast {egipcia}
Branchala (de Krynnl
Hachiman Uaponesal
Loki (escandinava; también en el Pandemonium)
Q-Kuni-Nushi Uaponesa)
Sdune {de Toril1
Shou Hsing (china)
Soma (hindu)
Panteón escandinavo: Egir, Balder, FOTSeti, Frey, Freya, Frig, Heimdal, Idún, Odin,

Sir, 5uft, Tor /Thorl, Trym, Tyr

Ot:sceNeCIoe
Brahman (hindú)
lo (dragones)
Ptah (egipcia)

peo t: Rt: S t: RRANTt: S

o•o

•

Atechador (todas las razas de goblinoides; sólo en los Planos Inferiores)
Baravar Capadesombra (gnomos)
Brandobaris (haltlings)
Daragor /licántropos; sólo en los Planos Inferiores)
Diancastra {gigantes)
Konel (seres ki-rin; sólo en los Planos Superiores)
León de las Aguas (criaturas del mar en general; sólo en los Planos Superiores)
Muarnman Duathal {rnanos)
Skoraeus Huesosdepiedra (gigantes de piedra)
Zivlyn (de Krynn)
la Comitiva Feliz: Caoimhin, Damh, Eachthighem, Emmantiensen,

Fionnghuala, Nathair Sgiathach, Oberón,
la Reina del Aire y de la
Oscuridad, Skerril, Squelaiche, Titania, Verenestra
(sólo en las Tierras de las Bestias, Ysgard
y Arbórea)
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